ATARI MEGA STe - SOLUCJA DEMA v. 2026-10-01

HIRED GUNS

SOLUCJA DEMA

Petne przejscie obu misji dema
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Mapa 22 - Tesseract Military Training Centre
Mapa 23 - Wyscig z czasem - 15 minut

Dla wersji HGVIEW z 1 pazdziernika 2026



HIRED GUNS Solucja dema - Atari Mega STe

Zanim zaczniesz

Czterech najemnikéw, jeden gracz. Wiekszos¢ zagadek w demie wymaga wspétpracy dwdéch z nich.

Druzyna
P1 Rorian Marine - ma pistolety i PSI INFERNO, robi wiekszos¢ roboty.
Tylko miecze. Na mapie 22 obstuguje winde w wodzie, na mapie 23 to gtéwny bohater.

P3 Jenillee Sonic stunner, PSI HEAL. Na mapie 22 obstuguje przetgcznik windy.

Mounted mini-gun - ciezka bron. Na mapie 23 wigcza pierwsza winde.

Sterowanie

Strzatki Krok do przodu / do tytu, obrét w lewo / w prawo

Insert / Home Krok w bok w lewo / w prawo (takze ,i.)

1-4 Wybér aktywnego najemnika

Spacja / Return Uzyj: pchnij blok - przetgcznik - przedmiot w rece (strzat, jedzenie, PSl) - podnies
lewy klik w widok

P Ciagnij blok - przetaduj broh z ekwipunku - podnies

prawy klik w widok

Tab Nastepny panel: widok 3D / STORE / DTS / STATS

Alt+H Linia debug z pozycjg aktywnego najemnika: x, y, z i kierunek

Jak czytac wspotrzedne

Pozycje podane sg jako (X, y, z): x rosnie na wschodd, y rosnie na potudnie, z to pietro (wieksza liczba =
wyzej). , Twarza na N” znaczy patrzac w strone mniejszego y. Wcisnij Alt+H, zeby zobaczy¢, gdzie jestes.
Kody (z oryginalnej gry)

APPLEGATE Drzwi otwierajg sie bez kluczy, obrazenia podzielone przez 4.

AMIGA To co wyzej + nieSmiertelno$¢ + amunicja bez konca.

Wystarczy wpisac stowo na klawiaturze w czasie gry. Gdy zadziata, pojawi sie w oknach widoku.

Wskazowki

» Podniesiony przedmiot lgduje w rece - przed walka wtéz bron z powrotem do reki (panel STORE).
» Pusta bron: wcisnij P, zeby przetadowad¢ amunicjg z ekwipunku.

* Jedzenie i apteczki leczg. MEDICAL PACK leczy catkowicie.

e Najemnicy blokujg sie w waskich korytarzach - odsun pomocnika z drogi.

» Wafle i klucze zuzywajg sie przy otwieraniu drzwi.
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HIRED GUNS Solucja dema - Atari Mega STe

Mapa 22 - Tesseract Military Training Centre

Wyijscie: (21, 8, 12) - przez przepas¢, po moscie PSI BRIDGE. Potrzebne trzy wafle typu 4B.
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Start mapy 22 - komunikat powitalny
P1 Rorian Podnies wafel (14, 10, 15) i otwdérz nim zamkniete drzwi (13, 9, 15).

P1 Rorian Korytarzem z ptytami naciskowymi dojdz do (11, 20, 10) i wez PSI-AMP BRIDGE (4
tadunki). Ptyty wypuszczajg za tobg potwory.

P1 Rorian IdZz do (21, 11, 8), stan twarza na wschoéd i uzyj przetagcznika (22, 11, 8). Winda (21,
12) zjezdza i od razu wraca na goére - wejdZ na nig (na potudnie), gdy jest na dole, i
jedz na pietro 12.

P1 Rorian Z pietra 12 schodami (7, 16, 12) w dét, przez pokdj z teleportami do (2, 6, 10). Twarza
na poétnoc rzu¢ BRIDGE nad przepascia (2, 5, 10) i zabierz 2. wafel (3, 2, 10).

P1 Rorian Zalanymi schodami (8, 19, 8) zanurkuj w déf na pietro 4. P1 staje na platformie windy
(4,12, 4), P2 przy (4, 13, 4) twarza na zachdéd witgcza przetgcznik - P1 wjezdza do
zamknietej sali i bierze 3. wafel (2, 10, 8). P1 wraca na platforme, P2 wtgcza znowu.

Odsun P2 z waskiego przejscia, inaczej P1 nie wyjdzie.

P3 Jenillee P3 idzie do (13, 3, 10) twarzg na pétnoc i wigcza przetacznik (13, 2, 10): winda (13, 6)
zjezdza na pietro 8. P1 wsiada na (13, 6, 8), P3 wtacza znowu - P1 wraca na pietro 10.
Potem znowu winda (21, 12) na pietro 12 (jak w kroku 3).

7

P1 Rorian

P1 Rorian Otwérz podwdjne drzwi (17, 16, 12) i (17, 17, 12) - po jednym waflu. Na (17, 20, 12)
twarzg na potudnie uzyj przetgcznika: znika Sciana (19, 5, 12).

P1 Rorian Przez (19, 5, 12) do sali - petno w niej potworéw (, Their wall-to-wall in there!”).
Dojdz do (21, 4, 12), twarzg na potudnie rzu¢ BRIDGE nad przepascia (21, 6, 12) i idz
prosto do wyjscia (21, 8, 12).
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HIRED GUNS Solucja dema - Atari Mega STe

Mapa 23 - Wyscig z czasem - 15 minut
Wyijscie: (11, 11, 4) - za drzwiami na wafel 4B. Masz 15 minut - komunikaty przy 10, 5, 2 i 1 minucie.
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Start mapy 23 - zegar tyka

P2 staje na platformie windy (14, 9, 12). P4 idzie do (12, 11, 12) twarza na pétnoc i
wigcza przetacznik - P2 jedzie na pietro 14 i bierze wafel 4C (17, 13, 14). Z powrotem
na platformie, twarza na zachdéd - przetgcznik (13, 9, 14) i jazda w dét.

Stan na (11, 6, 11) twarza na potudnie i pociagnij (P) Srodkowy metalowy blok (11,
7, 11). Potem z (10, 6, 11) twarza na wschéd, pchnij go (Spacja) na bok.

WejdZz na (11, 7, 11) i otwdrz drzwi (11, 8, 11) waflem 4C - jestes w Srodkowym
szybie.

Stan na platformie windy (10, 10, 11) twarza na zachdd i uzyj przetagcznika (9, 10,
11): winda zawiezie cie na pietro 5. Pietro 4 pod spodem jest juz otwarte.

Zabierz dwa COMMON KEY w zalanym tunelu na pietrze 2, np. (9, 7, 2) i (11, 7, 2).

W rogu stan na (3, 2, 4) twarzg na zachdd i pociagnij blok z windy (2, 2, 4). Z (3, 1,
4) twarza na potudnie, pchnij go na (3, 3, 4). Winda w rogu jezdzi teraz sama - wejdz
na (2, 2, 4), gdy jest na dole.

Na pietrze 7 zejdZ na pétnoc (2, 1, 7). Uwaga: rzad 2 na tym pietrze to gteboka
przepasd.

Kolumng x = 1 w dét do drzwi (1, 9, 7) - klucz. Przez maty pokdj do drzwi (4, 9, 7) -
drugi klucz, potem kolumna x = 4 w gére do rzedu 3.

Na (11, 3, 7) twarzg na potudnie podnies wafel 4B (11, 4, 7).

Skocz w przepasc (11, 2, 7) - wyladujesz na pietrze 4. Na (8, 11, 4) twarza na wschéd
otworz drzwi (9, 11, 4) waflem, idZ dalej na (10, 11, 4) i do wyjscia (11, 11, 4).

Gratulacje - demo ukonczone! Po napisie koncowym gra zaczyna sie od nowa od mapy 22.
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